2. uzdevums
1. Masīva (matricas) A(N,M) elementiem kur N un M ievada no tastatūras,  vērtības piešķir ar RANDOM funkciju. Masīva vērtību apgabals norādīts konkrētā uzdevumā.
2. Uz ekrāna izvada:

· matricu A(N,M):

· katram variantam aprēķināto rezultātu.

3. Dotajam uzdevumam, izmantojot programmu VISIO, uzzīmēt programmas blokshēmu.

1. Dotās matricas elementi ir naturāli skaitļi robežās (0, 50). Atrast matricā katras rindas lielāko elementu (vienu) un izvadīt uz ekrāna tā atrašanās vietu. Aprēķināt un izvadīt uz ekrāna šo elementu kopsummu.
2. Dotās matricas elementi ir naturāli skaitļi robežās (20, 70). Matricas katras rindas elementus sakārtot (pārvietot) augošā kārtībā. Izvadīt uz ekrāna iegūto matricu.
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3. Dota kvadrātiska matrica, kuras elementi ir veseli skaitļi robežās (0,50). Pagriezt matricu par 90 grādiem pulksteņa rādītāja virzienā un izvadīt uz ekrāna rezultātu. Aprēķināt un izvadīt uz ekrāna dotās matricas galvenās diagonāles elementu summu.
4. Dotās matricas elementi ir naturāli skaitļi robežās (0, 10).Noteikt cik matricā ir vienādi blakus elementu pāri matricas rindiņās. Izvadīt to skaitu un katra atrastā pāra elementa vērtību un atrašanās vietu.
5. Dotās matricas elementi ir naturāli skaitļi robežās (-30, 30). Atrast matricas mazāko elementu un izvadīt uz ekrāna tā atrašanās vietu. Ja šādi elementi vairāki, tad izvadīt uz ekrāna, katra atrašanās vietu un to kopskaitu.

6.
7. Dotās matricas elementi ir naturāli skaitļi robežās (-10, 50). Atrast matricā katras rindas mazāko elementu (vienu) un izvadīt uz ekrāna tā atrašanās vietu. Aprēķināt un izvadīt uz ekrāna matricas pēdējās kolonas elementu kopsummu.
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9. Dotās matricas elementi ir naturāli skaitļi robežās (-20, 50). Atrast matricas lielāko elementu un izvadīt uz ekrāna tā atrašanās vietu. Ja šādi elementi vairāki, tad izvadīt uz ekrāna, katra atrašanās vietu un to kopskaitu.
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10. Dota kvadrātiska matrica, kuras elementi ir veseli skaitļi robežās (0,30). Pagriezt matricu par 90 grādiem pretēji pulksteņa rādītāja virzienam un izvadīt uz ekrāna rezultātu. Aprēķināt un izvadīt uz ekrāna dotās matricas pirmās rindas elementu summu.
11. Dotās matricas elementi ir naturāli skaitļi robežās (10, 50). Atrast matricā katras kolonas lielāko elementu (vienu) un izvadīt uz ekrāna tā atrašanās vietu. Aprēķināt un izvadīt uz ekrāna matricas pēdējās rindas elementu kopsummu.
12. Dotās matricas elementi ir naturāli skaitļi robežās (10, 20).Noteikt cik matricā ir vienādi blakus elementu pāri matricas kolonās. Izvadīt to skaitu un katra atrastā pāra elementa vērtību un atrašanās vietu.

13. Dotās matricas elementi ir naturāli skaitļi robežās (-10, 70). Matricas katras kolonas elementus sakārtot (pārvietot) dilstošā kārtībā. Izvadīt uz ekrāna iegūto matricu. Aprēķināt un izdot uz ekrāna pārveidotās matricas pirmās kolonas elementu summu.
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14. Dota kvadrātiska matrica, kuras elementi ir veseli skaitļi robežās      (-10,50). Pagriezt matricu par 180 grādiem un izvadīt uz ekrāna. Aprēķināt un izvadīt dotās matricas blakus diagonāles elementu summu.
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16. Dotās matricas elementi ir naturāli skaitļi robežās (-20, 40). Atrast matricā katras rindas Lielāko elementu (vienu) un izvadīt uz ekrāna tā atrašanās vietu. Aprēķināt un izvadīt uz ekrāna matricas pēdējās rindas pozitīvo elementu kopsummu.
17. Dotās matricas elementi ir naturāli skaitļi robežās (-30, 40). Matricas katras kolonas elementus sakārtot (pārvietot) augošā kārtībā. Izvadīt uz ekrāna iegūto matricu. Aprēķināt un izdot uz ekrāna pārveidotās matricas otrās rindas elementu summu.
18. Dotās matricas elementi ir naturāli skaitļi robežās (10, 50). Atrast matricā katras kolonas mazāko elementu (vienu) un izvadīt uz ekrāna tā atrašanās vietu. Aprēķināt un izvadīt uz ekrāna šo elementu kopsummu.
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19. Dota kvadrātiska matrica, kuras elementi ir veseli skaitļi robežās (-20,20). Pagriezt matricu par 90 grādiem pretēji pulksteņa rādītāja virzienam un izvadīt uz ekrāna rezultātu. Aprēķināt un izvadīt uz ekrāna dotās matricas negatīvo elementu skaitu un visas matricas elementu kopsummu. 
20. Dotās matricas elementi ir naturāli skaitļi robežās (-10, 10). Atrast matricas pozitīvo elementu skaitu, negatīvo elementu skaitu un galvenās diagonāles elementu kopsummu.
21. Dotās matricas elementi ir naturāli skaitļi robežās (-20, 30). Atrast matricā katras rindas pozitīvo elementu skaitu un katras kolonnas kopsummu. 
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22. Dota kvadrātiska matrica, kuras elementi ir veseli skaitļi robežās
 (-10,20). Pagriezt matricu par 180 grādiem un izvadīt uz ekrāna. Aprēķināt un izvadīt dotās matricas galvenās diagonāles elementu summu un blakus diagonāles negatīvo elementu skaitu.

23. Dotās matricas elementi ir naturāli skaitļi robežās (-30, 10). Matricas katras rindas elementus sakārtot (pārvietot) augošā kārtībā. Izvadīt uz ekrāna iegūto matricu. Aprēķināt un izdot uz ekrāna pārveidotās matricas galvenās diagonāles elementu kopsummu.
24. Dotās matricas elementi ir naturāli skaitļi robežās (0, 30). Atrast matricas mazāko elementu un izvadīt uz ekrāna tā atrašanās vietu. Ja šādi elementi vairāki, tad izvadīt uz ekrāna, katra atrašanās vietu un to kopskaitu.
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25. Dota kvadrātiska matrica, kuras elementi ir veseli skaitļi robežās (10,50). Pagriezt matricu par 90 grādiem pulksteņa rādītāja virzienā un izvadīt uz ekrāna rezultātu. Aprēķināt un izvadīt uz ekrāna dotās matricas blakus diagonāles elementu summu.
